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1 Executive Summary 

AGRICORE è un progetto di ricerca finanziato dalla Commissione Europea nell’ambito 
della call RUR-04-2018, parte del programma H2020, che propone un approccio 
innovativo all’applicazione della modellizzazione basata su agenti per migliorare la 
capacità dei decisori politici di valutare l’impatto delle misure agricole, sia all’interno che 
all’esterno del quadro della Politica Agricola Comune (PAC). 
 
All’interno della suite di strumenti AGRICORE si trova l’interfaccia grafica principale 
(GUI). Sviluppata come applicazione desktop multipiattaforma, questa interfaccia 
consente agli utenti di configurare ed eseguire simulazioni su politiche agricole 
utilizzando popolazioni sintetiche e il modello agent-based (ABM). In tali simulazioni, 
l’analisi dell’effetto delle diverse misure politiche avviene attraverso il calcolo di una 
serie di indicatori chiave di prestazione (KPI). Una volta completate le simulazioni, questi 
KPI vengono utilizzati per supportare l’analisi e la visualizzazione dei risultati, 
rappresentandoli graficamente in diagrammi e mappe interattive, aiutando così utenti e 
decisori a trarre conclusioni e a supportare i processi decisionali. 
 
Questo documento presenta un’analisi di diversi strumenti per la visualizzazione dei dati 
in grafici e mappe, con l’obiettivo di dotare la piattaforma degli strumenti più adatti in 
base agli obiettivi, ai requisiti e alle caratteristiche del progetto AGRICORE. Il documento 
inizia con un capitolo introduttivo che analizza la necessità di esplorare tali strumenti e 
la loro rilevanza per il progetto. Prosegue poi con un capitolo che spiega e confronta, 
evidenziandone vantaggi e svantaggi, ciascuno degli strumenti selezionati e analizzati. 
Infine, viene spiegato quale strumento è stato scelto per la visualizzazione dei dati 
all’interno di AGRICORE. 
 
Un terzo capitolo descrive come la soluzione selezionata sarà utilizzata all’interno della 
piattaforma e, infine, un capitolo conclusivo riassume le conclusioni raggiunte ed esplora 
i prossimi passi da intraprendere. 
 


