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1 Executive Summary

Este entregable presenta la metodologia seguida para evaluar la usabilidad de la
herramienta AGRICORE, especialmente de la interfaz AGRICORE. Esta evaluacion se basa
en los principios de usabilidad: utilidad, facilidad de uso, deseabilidad, capacidad de
busqueda, accesibilidad y credibilidad. A partir de estos principios se desarrollé la
interfaz de la herramienta AGRICORE.

El proceso comenz6 con una investigacion de usuarios para definir los perfiles de quienes
utilizarian la herramienta. Luego, el disefio de la usabilidad incluy6 el desarrollo de
maquetas como prototipos de las pantallas de la plataforma. Ademas, se disefi6 la
experiencia de navegacion entre pantallas para ofrecer una navegacion intuitiva dentro
de la herramienta.

La usabilidad de estos disefios se evalu6 mediante pruebas de usabilidad, descritas en el
entregable D4.7. Estas pruebas ofrecieron retroalimentacién valiosa que permitié
mejorar las maquetas originales, dando lugar a las distintas pantallas actuales de la
herramienta AGRICORE. Estas pantallas se presentan y describen en este documento.
Entre las mejoras mas significativas en términos de usabilidad destacan la introduccién
de un asistente de pasos (“stepper”) en la pagina de “Configuracién de Simulacién” y la
adopcion del formato de tabla para mostrar poblaciones sintéticas en la pantalla de
“Poblacion Sintética”.
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