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Disclaimer 
All the contributors to this deliverable declare that they: 

▪ Are aware that plagiarism and/or literal utilisation (copy) of materials and texts from other Projects, 
works and deliverables must be avoided and may be subject to disciplinary actions against the related 
partners and/or the Project consortium by the EU. 

▪ Confirm that all their individual contributions to this deliverable are genuine and their own work or 
the work of their teams working in the Project, except where is explicitly indicated otherwise. 

▪ Have followed the required conventions in referencing the thoughts, ideas and texts made outside the 
Project. 
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1 Executive Summary 

Niniejsze opracowanie przedstawia metodologię zastosowaną do oceny użyteczności 
narzędzia AGRICORE, w szczególności jego interfejsu. Proces ten oparty jest na zasadach 
użyteczności: przydatności, łatwości użytkowania, atrakcyjności, odnajdywalności, 
dostępności oraz wiarygodności. Na tych podstawach opracowano interfejs narzędzia 
AGRICORE. 

 

Prace rozpoczęto od badań użytkowników, mających na celu opracowanie profili 
użytkowników. Następnie w ramach projektowania użyteczności opracowano makiety 
jako prototypy ekranów platformy. Dodatkowo zaprojektowano doświadczenie 
użytkownika związane z nawigacją między ekranami, tak aby zapewnić intuicyjne 
poruszanie się po narzędziu. 

 

Użyteczność tych projektów została oceniona za pomocą testów użyteczności, opisanych 
w dokumencie D4.7. Dostarczyły one cennych informacji zwrotnych, które umożliwiły 
udoskonalenie pierwotnych makiet, co zaowocowało stworzeniem obecnych ekranów 
narzędzia AGRICORE. Ekrany te zostały zaprezentowane i opisane w niniejszym 
dokumencie. Do najistotniejszych usprawnień w zakresie użyteczności należy 
wprowadzenie kreatora krok po kroku (stepper) na stronie „Konfiguracja symulacji” oraz 
zastosowanie formatu tabelarycznego do prezentacji populacji syntetycznych na ekranie 
„Populacja syntetyczna”. 

 


